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INTRODUCTION

Pour la troisieme année consécutive le copil HACKAGOU du

cluster du numerique OPEN NC, est fier de vous présenter
I'édition 2024.

Un événement centré sur une compétition en cyhersécurite :
le CTF, mais pas que ! Des stands, des conferences, des
expositions, et un escape game rythmeront cette journeée a ne
pas manquer !

La thématique a [I'honneur sera: contes & legendes
d’0Oceanie. Nous sommes en relation avec le Senat Coutumier
pour mettre en lumiere les différentes aires coutumieres du
territoire.

Nous vous donnons RDV le jour du lancement du mois de la
cybersécurité, le mardi 01 octobre 2024, au Centre
Culturel Tjibaou pour lunique événement dedie a la
Cybersécurité en Nouvelle-Calédonie.
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LE CLUSTER OPEN

Open NC (Organisation des professionnels de I'économie
numérique) est le cluster des professionnels du numérique en
Nouvelle-Calédonie.

Fonde en 2015, nous comptons aujourdhui plus de 110
adherents qui représentent une trentaine de domaines
d'expertise dans le numérique.

Notre mission ? Développer I’économie numérique sur le
territoire et féderer I'écosysteme calédonien en mettant en
place des actions concretes dans différents champs d'action :

la cybersécurité, la formation, la data, le numérique inclusif et
durable, I'lA...



HACKAGOU 3EME EDITION

Le mardi 01 octobre prochain, au Gentre CGulturel Tjibaou aura lieu la
la 3eme édition du HACKAGOU, le Capture The Flag Calédonien.

Pour rappel, un CTF est un jeu en cyhersécurité visant a exploiter les
vulnérabilités de logiciels de facon a s’introduire sur des ordinateurs pour
recupérer des drapeaux, preuves de l'intrusion.

Nous attendons 200 joueurs, de tous horizons : professionnels du
numeérique, étudiants, passionnés de cybersécurité, ou simple curieux, tous
pourront tenter de relever les challenges et capturer un maximum de
drapeaux.

A 'issue de la competition, 2 podiums seront dresses : étudiants et toutes
catégories afin de récompenser les plus jeunes compétiteurs.
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PROGRAMME

Le CTF, au centre de cette journée dédiée au numérique sera lancé en début
d’apres-midi. Les joueurs auront 4h pour résoudre un maximum de
challenges.

Les visiteurs pourront également assister a des conférences sur des sujets
variés, tous liés au numerique.

Nous proposerons également des stands avec des démonstrations
diverses.

Une exposition dédiée au numerique sera présentée.

Le public pourra aussi participer a un Escape Game concu spécialement
pour I'événement.

La journée se cloturera par la remise des prix suivie d’'un cocktail.

Cocktail
pertal Conférences

Remise
des prix

Escape Game Expo
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700M SUR LES CONFERENCES

Des conférences seront proposeées tout au long de
I'aprés-midi dans la salle Sisia. Elles seront
volontairement courtes pour permettre aux
visiteurs d’y participer plus facilement.

{ Nous souhaitons donc aborder des thématiques

" diverses liées au numerique a destination du

| grand public.

g Les thématiques envisagées :

| o Cybersécurité : adoptez les bons réflexes !

e |A:10 conseils pour utiliser Chat GTP

o DATA : Kesako ?

o (ybersecurite : que faire en cas d’attaque ?

e Numeérique : panorama des metiers
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‘ ;_b’ b Nous souhaitons proposer différents stands au
S public pour en savoir plus sur le numeérique.
Ces stands seront ludiques, et proposeront
des animations et déemonstrations diverses

liees au numeérique :
o |A
¢ |mpression 3D
e Gravure laser
CTF 2023 - quelques challenges
Tchia
Centre Cyber du Pacifique
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UN ESCAPE GAME DEDIE

Pour cette édition 2024, nous proposerons au public de participer a un
Escape Game créé pour I'occasion sur la thématique du CTF : Contes &
léegendes d’Oceanie.

Le public pourra a tout moment participer a cet Escape Game virtuel et
tenter de gagner le prix !

|’Escape Game sera sous forme de roadmap numeérique, permettant ainsi
aux visiteurs de pouvoir jouer librement a n’importe quel moment de la
journée.

Un jeu concours sera mis en place, une personne sera tirée au sort parmi
tous les participants.

N2
%HRCKAG@U

CONTES & LEGENDES D'OCEANIE »©PEN



PARTENARIAT

Devenir partenaire du Hackagou vous permettra :

e ['associer votre entreprise/votre institution a l'unique évenement
dedié a la cybersécuriteé sur le territoire calédonien,

e De renforcer votre image aupres du public, quil s'agisse de
I'écosysteme numeérique ou d'étudiants et du grand public, attendus
en nombre le jour de I'évenement,

e De hénéficier d'une visibilité en amont, pendant et apres
I'évenement sur différents supports (online et offline avec notamment
des posts dediés sur nos réseaux et la réalisation dinterviews filmées
de partenaires),

Nous vous proposons différentes possibilités pour devenir partenaires de
cette édition 2024, détaillées a la page suivante. Les montants affichés
correspondent a un don financier ou en nature*.

Nous restons évidemment a votre disposition pour échanger a ce sujet
et/ou mettre en place un partenariat sur mesure.

*Les dons en nature sont accepteés sous réserve de validation des besoins exprimés par [organisation.
Pour |a derniére tranche de partenariat proposées, seules sont acceptees les contributions financieres.
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PARTENARIAT

Visibilité lors de
I'évenement
(kakemono du partenaire)

Mention sur les réseaux
sociaux/site d'Open sur
les posts de I'évéenement

Invitation au cocktail de
cloture de I'évéenement
(x2)

Présence du logo sur le
photocall sur la scéne

Post dédié au partenaire
sur les réseaux sociaux
d'Open

Mention du partenaire
durant les discours

Remise des prix (présence
sur scéne et remise
des prix)

Interview sur la vidéo de
restitution de I'évenement
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CONTACT
Margaux LOCHE

m.loche@open.nc
73.11.60
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